
 

 Testület döntéshozatala Segédlap 

 
Az akciófázis és érvelés lépéseit a játékosok a KJ-tól kezdve és tőle 
balra haladva hajtják végre. 
A játékosok először kiválasztják a kezükből azt a lapot, amelyet 
javasolni szeretnének megvalósításra, majd mindenki ismerteti a 

javaslatát az alábbiak szerint: 
 

1. érvelőfázis  

 

A lehető legrövidebben a következőket kell megválaszolni a                 

javasolt kártyára vonatkozóan: 
 Mely T-en hat? 
 Milyen hatása van? 
 Mennyibe kerül? 
 Az aktuális gazdasági helyzet alapján teljesíthető-e a lap 

költségi feltétele? 
 Mekkora eséllyel valósulhat meg (kockadobás 

valószínűségszámítás)? 
 Szolgál-e célt a javaslatod? 
 Mely célokat szolgálja a javaslatod? 
 Mennyi cél megvalósulásához járul hozzá? 
 Mennyi gondjelölő eltávolítását eredményezheti? 
 Mennyi gondjelölő elkerülését segítheti elő?  
 Van-e további feltétele a javaslat megvalósulásának, ha igen, 

mi(k) az(ok)? 

 

2. érvelőfázis 

 
KJ mondja: szeretne-e valaki visszalépni a javaslattételétől, 
azért mert a többi javaslat között vannak megfelelőbbek a szabad 
laphelyekre. Emelje fel mindenki a kezét, aki vissza szeretne 
lépni! 
 

3. érvelőfázis 

 
A KJ megállapítja, hogy mely laphely(ek)re van még verseny a 
megmaradt javaslatok alapján, majd meghatározza a segítő 
kérdéseket és szempontokat, amik alapján valószínűsíthetően 
eldönthető a versenyben maradt lapok közül, hogy melyik(ek) 
kerüljön/jenek kijátszásra. A segítő kérdéseket az 1. érvelési 
fázis kérdései közül lehet kiválasztani. 
Ezután a KJ-tól kezdve és tőle balra haladva lehet véleményt 
formálni a KJ által meghatározott szempontok sorrendjének 
megfelelően. 
KJ újra megkérdezi, hogy van-e még valaki, aki vissza szeretne 
lépni, ha ezután még mindig több javaslat marad, mint amennyit 
le lehetne helyezni, akkor a Testületnek szavaznia kell, lásd a 
szabályzat Szavazás pontjában. 

 



A projekt az Európai Szolidaritási Testület 
finanszírozása által valósult meg. 

 

 

 

 

 

A dokumentumban foglaltak csak a szerzők véleményét 
tükrözik, az Európai Bizottság nem felelős az ott 
szereplő információk semminemű felhasználásáért. 
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