


BEVEZET6

A Fold népessége és a
legbefolyasosabb vezetdk
felismerték a kornyezetvédelem
létfontossagat. A szélsbséges
idéjarasi jelenségek és a
slrlsodd katasztrdfadk félelmetes
drnyékédbdl csak egy globédlis és
hatékony 6sszefogés tudja
kivezetni az emberiséget. 2020-
ban a vildg nemzetei létrehoztak
a Testliletet, melynek fé
kiildetése a F6ld megmentése a
kdrnyezetszennyezés
felszamoldsdval és az eddigi
kdrok helyredllitasaval. A siker
nem garantalt, de kozel sem
reménytelen! Megmenekiil-e a Fold
és az emberiség? A Testllet az
utolsd lehetdségiink a
ttlélésre....

ATTEKINTES

A Last Step egy kooperativ
tarsasjaték, melyben a jatékosok
a Testiilet doéntéshozdé tagjait
alakitjadk. A Jjaték célja az,
hogy a Testiilet legaléabb
hdrom/négy célt teljesitsen
2100-ig, még mieldétt a COzeq
skdla eléri az 1400 ppm-es
értéket, valamint mieldtt a
globalis atlaghémérséklet
noévekedése elérné a 4,8C°-ot.
Ezek mellett a Jjaték sorédn a
jatékosoknak a viléag tobbi
problémajat és gondjéat is
orvosolnia kell annak érdekében,
hogy ne omoljon Ossze a
tdrsadalom, ugyanis ez is a
jaték végét eredményezné.

ROVIDITESEK ES
PIKTOGRAMOK JELENTESE

E - érték

KJ - kezdd jatékos

1,45
T/ / ' — teriilet

(?)T - jatékos altal véalasztott
terlilet

(szédm 1-7) - a szdbéban forgbd
teriilet azonositdszéama, pl.:
(4) T- 4-es szamu terilet

1T - noveld/ndvekszik/ndovekedett
J - csOkkentsd/csdkken (t)

& - Testilet: a Jjatékosok
egylittes megnevezése a jatékban

@ JB - jogbiztonsag
KK - kutatdkodzpont
ORE - oktatédsi rendszer
@ emelt szint
@ OA - oktatéasi alap

6E - gazdasagi egység (ez
a pénz a jatékban)

AEI - egyes szintd

atomerdémid

AEITI -
atomerdmi

0 FE-fuzids erdémid

kettes szintd




- dobéas/kocka/kockadobéas
sziikséges

E3a
(=1 _ tudoméany/tudomanyos

g - kutatas/kutatésok

RS

o)
Qﬁ - kijétszd jatékos

‘ - fizet/fizetni/fizetési

kotelezettség
HM - humédn mobilités

Low-Carbon
alacsony
kibocsatastnak
nukleéaris és
energiaforrdsokat. A megujuld
forrasok kozé tartozik példaul a
viz—, a nap-, a szél-, a
geotermikus- és a bioenergia.

dltalénosséagban
szén-dioxid-
mondjuk a
megtjuld

High-Carbon - Altalanosségban a
szenet, az olajat, a foldgazt
és az egyéb energiaforréasként
haszn&lhato kovileteket
nevezzik magas szén-dioxid-
kibocsatast energiaforrésnak.

CO,eq - A COzeqg egy metrikus
mérészam, amelyet a kiilonbozd
iveghazhatéast gazok
kibocsatasanak
O0sszehasonlitdsdra hasznalnak a
globéalis felmelegedési potenciél
(GWP) alapjan, mas gazok
mennyiségének azonos globalis
felmelegedési potenciallal
rendelkezd értékké alakitaséaval.
A COzeg-t &ltaldban millid tonna
szén-dioxid-egyenértékben
fejezik ki, roviditve MMTCDE.
Egy gdz szén-dioxid-egyenértékét
agy kapjuk meg, hogy a géaz
tonnajéat megszorozzuk a
kapcsolbédd GWP:MMTCDE = (millid
metrikus tonna gaz) * (a gaz GWP-
je) . Példaul a metan GWP értéke
25, a dinitrogén-oxidé pedig

298. Ez azt Jjelenti, hogy 1
milliod tonna metéan, illetve
dinitrogén-oxid kibocsatéasa 25,
illetve 298 millidé tonna szén-
dioxid kibocsatésédnak felel meg.

Y - Osszes/mind(en)/teljes

VY - mind(en)/dsszes

TABLAZATSKALAK

Minden egyes teriilethez tartozd
megfeleld mennyiségli/mindséqgi
élelemhez és vizhez nem Jutodk
aranyat, valamint a T High-
Carbon, Low-Carbon
energiaaranyéat mutatd
tdblazategységek.
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A tébléazatskdldkon ezekkel a
teriiletskala-jeloldékkel
jeldljtk a T-ekhez

aktudlis %-os aranyértékeket.

tartozd

A T-ek téblézatskalai parban,
mint az (1) -(2) T, illetve a
(3)-(06)T vagy harmas
csoportositéasban, mint a (4)-
(5)-(7) T, egymas mellett
helyezkednek el kdz0os
tdblazatban és savon  vannak
megjelenitve. A
teriiletspecifikus értékeket a
fent lathatdé Jjeldldk segitenek




fentebbi
(L)-(2)T
lathatd

megkiilonboztetni. A
illusztracidn az
tdblazatskaléaja
példaként.

Balrél jobbra haladva a
tdblazatskaldk: a sé&rga-narancs
skédla az energiaaréanyt, a zold-
piros a megfeleld
mennyiségi/mindségi élelemhez
nem Jjutdék %-at, mig a kék a
megfeleld mindségl/ elegendd
vizhez nem jutok aranyat
dbrdzolja. A fenti illusztrécids
példan minden tablazatskalan
rajta vannak az (1)T és a (2)T
teriiletskédla-jeldldi, melyek a
T-ek aktudlis értékein &llnak.

ENERGIAARANYT MUTATO
TABLAZATEGYSEGEK

A T-ek energiatédbléazatai az
adott T-en felhaszndlt energia
eldadllitasdhoz, téaroldsdhoz és
tovabbitdsdhoz sziikséges minden
folyamat High-Carbon és Low-
Carbon kibocsatasi aranyat
mutatja meg. Az energiatdblazat
E-ének %-a = a T High-Carbon
aradnyaval. T Low-Carbon arédnya =
100% minusz T High-Carbon %-a

JATEK EL6KESZITESE
1l.Helyezzétek el az I-es,
II-es és a ITI-as
katasztréfapaklikat a
jatéktabla Jjobb szélén
lathatéd
hadtlapgrafikaknak
megfelelden.

2.Helyezzétek fel az 0-4s, l-es
és a 2-es akcidlappaklikat a
jatéktabla bal szélére a
Jjatéktér mellé.

3.Helyezzétek fel
teriletpaklit a
katasztrbéfapakli folé.

4 .Tegyétek félre koénnyen
hozz&férhetd helyre a
céllapokbdl alkotott paklit.

5.Keverjétek Osszes

kdrtyapaklit.

meg az

6.Helyezzétek fel a f& skalék
(COz,eg-skéla, évskala,
hémérsékletskala) legaljara a

skédldnak megfeleld Jjeloldt, az
dbradnak megfelelden.

3 =

CO,eg-skala jeloldje

=
Hémérsékletskdla jeloldje %

7.Helyezzétek el a felsd savok
(HM - sav, Vizhianysav,
Elelemhidnyséav) jeldléit a savok




O 2> HM-sav jeloléie

@ - Vizhiadnysav jeldléje

r:/ \' Z vz z . .. )
Qgh 2> Elelemhianyséav jeldldéje

8.Helyezzétek le a T-ek
tdblazatskadla jeloldéit a kezdd
értékeknek megfelelden a
fentebbi Tédblazatskala pont
illusztréacids példajanak
segitségével. (A lehelyezendd
értékeket lasd a Kiindulo
Ertékek és Fegyveres Konfliktus
Segédlapon.)

9.Helyezzétek le a Gondértékek
és Virusprotokoll Segédlapon
leirtak szerint a megfeleld
helyre a gondjelzdbket a
Téblézatskdla pont illusztrécids
példajanak segitségével,
melyeket a kezdé értékek alapjan
sziikséges elhelyezni.

10.Helyezzétek le
a KK jeloldéket a
tébla pénzigyi
kdzpontjaval
egyvonalba a
Jjatéktabla bal
fiiggbleges széle
mellé.

11.Helyezzétek le az OA és az ORE
jeldlbéket azokra a teriiletekre,
amelyek a Kiinduld Ertékek és
Fegyveres Konfliktus Segédlap
szerint rendelkeznek OA és ORE
kiépiltséggel, valamint a
maradék OA és ORE jeldldéket és a
tovadbbi KK, JB, AEI, AEII, FE
Jjeloldéket helyezzétek a KK
jeldldk mellé.

LAPHELYEK

Fentr&dl lefele haladva az abréan
ladthaté laphelyek a kovetkezdbk:

@® az 1-4. a céllapok helyei,

® az 5. a mar kikutatott
kutatdélapok gylijtéhelye,

® a 6-9. pedig a kijatszasra
keriilé akcidlapok helyei.
Ezen laphelyeken 1évé szamok

helyezhetd
szintjét

a rajuk
akcidkartyak
hatérozzak meg.

€ A 6. laphelyen az 1-
es lap lehelyezési

lehetdéség 3-4 fé
jatékos esetén

aktiv, mig 5-7
Jjadtékos esetén nem

él, ekkor csak 0-éas
akcidkartya

helyezhetd ra.
A 7-8. laphely

minden jatékos szam
esetén aktiv.
A 9. laphely 5-7
jatkos esetén léphet
életbe egy
specifikus
akcidlappal. 3-4
jatékos esetén nem
hasznalhato.

GONDJELZ6K

(Lasd a Gondértékek
Virusprotokoll Segédlapon.)

FELS6 SAVOK

Humdnmobilitas-sav (Lasd
Szabdlyzat Jaték eldbkészitése
szakasz 7. pontjaban szerepld
illusztrdciodban.)

14 részbb6l 4lldé séav, amelyre
minden korben dobnia kell a KJ-
nak egy kockaval és a dobott




értéknek megfeleld&en kell
léptetnie a sav értékét.
Példaul: a sav aktudlis értéke
3, a dobott érték 4, ekkor a
savot a T-es értékre kell
dllitani. Amikor a sav eléri
vagy meghaladnd a 1l4-es éréket,
akkor lenullédzdéddik és kifejti a
hatédsdt a mellé felhelyezett
teriiletlapnak megfeleld T-en.

Hatds: a felforditott kartyéaval
jelzett teriiletet aktualis
gazdaséagi szempontbdl kell
O0sszehasonlitani a tobbi T-tel.
A T-eken 1évé oktatéast és
jogbiztonséagot jelols jelzdbk
(OA, ORE, KK, JB) értékét oOssze
kell adni (mindegyik értéke 1),
valamint a T-en 1évé erdmivek
értékeit 1is ossze kell adni -
atomerdémid I -értéke 1, atomerdmi
erémd II —-értéke 2, fuzids erdmi
3-at ér. Amennyiben a sé&vhoz
felhelyezett T lap &ltal jelolt
T-hez képest:

1. tobb T-nek nagyobb az
bsszesitett E-e, mint ahanynak
kevesebb, akkor HM-gondjelzdét
kell lehelyezni,

2. kevesebb T-nek nagyobb az
Osszesitett E-e, mint ahanynak
kevesebb, akkor HM-gondjelzdét
kell lehelyezni,

3. azonos szamu T-nek nagyobb
és kevesebb az Osszesitett E-e,
ebben az esetben nem kell HM-
gondjelzdét lehelyezni.

A HM-gondjelzd nem leszedhetd,
és az alédbbi képen lathatd piros

hdromszdgek
helyezni.

egyikére kell

A humdn mobilitads a kiilonbozé T-
ek kozotti népességmozgisokat
jeldli egyszerlsitett forméban.

A HM-gondijelzd azért nem
leszedhetd, mert a Jjaték
maximalis idétartalmanak
vonatkozdsdban - 80 év - minden
HM-gondijelzd lekertilés altal
szimbolizalt huméan mobilitas
olyan valds problémat igyekszik
jeldlni, mely az eddigi
tapasztalatok alapjan csak
hosszutavon, szamos generacid
alatt oldhaté meg, ellentétben a
tobbi gondjelzd adltal
szimbolizalt probléméval. Mind a
nagyobb dsszesitett E-kel
rendelkezd T-ekre, mind a kisebb
Osszesitett E-kel rendelkezé T-
ekrédl torténd vandorlads még az
idedlisabb esetekben sem
problémamentes. Az anyagi
javakban valé kiilonbségek, az
azokhoz vald hozzaférés, a
munkaeréhiéany, a
munkanélkiiliség, a kulturédlis
kiildonbségek és az asszimilédcids
akarat/gyakorlathiany
valamelyike, szinte minden
esetben terheli a huméan
mobilitds folyamataiban érintett
T-eket. Ezek nem megoldhatatlan
problémak, azonban 80 évnél
révidebb ids alatt csak
rendkivil szerencsés esetben
sikeriilhet ezt teljeskorien
megoldania az érintett T-eknek.

Vizhiadnysav és Elelemhianysav

(Lasd a
eldkészitése
pontjaban
illusztrdcioban.)

Szabdlyzat Jaték
szakasz 7.
szerepld

Az értékek léptetése ugyanugy
mikodik, mint a HM-sav esetében,
de hatéasuk kiilonbozik a HM-sav
hatésatol.




Ha pontosan 6-os vagy 12-es
értékre kell léptetni  &ket,
akkor a sé&vokhoz kapcsolhatd
értékek 5%-kal
savokhoz felhelyezett
teriiletlapoknak megfeleld
teriileteken, ekkor nem nullazdik
le a két sav egyike sem.
Amennyiben ezek a sa&vok elérik
vagy meghaladjdk a l4-es E-et,
akkor lenullazdédnak és a
savokhoz kapcsolhatd értékek
10%-kal romlanak a savokhoz
felhelyezett teriletlapokhoz
tartozé T-eken.

romlanak a

Mind a harom sav esetén, ha a
savok lenulléazddnak és
kifejtették végsd negativ
hatédsukat, akkor uj teriiletlapot
kell felhelyezni. Ekkor a
terliletlappakli megkeverése utén
a legfelsét kell az adott sav
f6l1é helyezni.

F6 SKALAK MGKODESE

Mindharom skalara wvonatkozdan

Minden ko6r kezdetén mindharom
skila értéke né l-gyel
automatikusan. Barmelyik skédla
elérné a legfelsd szintet akkor
a Jjaték véget ér, ebben az
esetben minden j&tékos veszit.

Evskala (Lasd Szabdlyzat Jaték
eldkészitése szakasz 6.
pontjdban szerepld
illusztraciodban.)

Ezen a skaldn minden mezd egy
Jjatékkort jelol — egy kor 5 évet
jelent a Jjéatékban -, az elséd
kortél kezdve minden harmadik
kornél lathaté egy Dbankjegy
piktogram, melyek azt Jjeldlik,
hogy abban a korben kap a
Testiilet 6B-t — Kiinduld Ertékek

és Fegyveres Konfliktus Segédlap
alapjéan.

Bankjegy piktogramja

CO,eq-skala (Lasd Szabdlyzat
Jaték eldkészitése szakasz 6.
pontjaban szerepld
illusztrdciodban.)

Akcidlapokkal visszaléptethetd
skala - az adott lapokra
irtaknak megfelelden.

Hémérsékletskala (Lasd
Szabdlyzat Jaték ellbkészitése
szakasz 6. pontjdban szerepld
illusztrdcidban.)

Amennyiben a COzeqg-skala a
koronkénti emelkedésétdl eltérd
esetben mbédosul, az elsd
csbkkenésnél a hémérsékletskila
elkezd stagnalni - kovetkezd
kdérben nem emelkedik
automatikusan - majd a kovetkezd
kérokben az automatikus
léptetésnél a hémérsékletskala
egy-egy szinttel kezdi
megkdzeliteni a COzeq skala
szintjét, amig el nem éri azt.
Amikor a hémérsékletskéala
szintje eléri a  COzeg-skala
szintjét, akkor a  kovetkezd
kérokben a fentebbi mindhérom
skdlara vonatkozdé rész szerint
fog mozogni.

KATASZTROFAPAKLIK
MUKODESE

A katasztrdédfalapokat a
hémérsékletskala aktualis alléasa
alapjan kell felhtzni és uténa
végrehajtani a hatéasukat.

Amelyik katasztrdéfapaklit mér
elérte a hémérsékletskala,




azokbol a katasztréfafazis
megfeleld pontjan kell felhtGzni
a legfelsd lapot. Amennyiben a
skala mar elérte a II-es
katasztrdéfapaklit, akkor az I-es
és a II-es katasztrdofapaklibdl
is htzni kell egy-egy lapot,
amennyiben a skdla mdr a III-as
katasztréfapaklit is elérte,
akkor mindharom
katasztréfapaklibdl fel kell
htzni egy-egy-egy lapot.

Azon hatarértékek a
hémérsékletskalan, amelyek mar a
katasztrdéfapaklibdl wvald huzast
eredményezik:

I-es katasztré6fapakli: 1,4 C°,

II-es katasztrdéfapakli: 2,7 C9,

III-as katasztréfapakli: 4,1 CO.

KAORREND

Az elsé KJ a legfiatalabb
jatékos, majd egy kor elteltével
mindig a KJ-té6l balra ild lesz a
kovetkezd KJ. A KJ kap egy
keres6lapot is - errdl bdévebben
lentebb a Keresdlap pontban - ,
melyet mindig tovabbad a
kovetkezd KJI-nak a koér KJ valtéas
részében.

0. Az els6 KJ megkeveri a
céllapokat, majd felhuzza:

3-4 jatékos esetén

a négy legfelsét, ebbdl kell
majd legaldbb hadrmat teljesiteni
és harmat kell kivalasztani,
mint valdszinlGsithetdéden a héarom
legkénnyebben elérhetd cél a
felhtzottak koziul.

5-7 jatékos esetén

az 0t legfelsét, ebbdl kell majd
legaldbb négyet teljesiteni és
négyet kell kivalasztani, mint
valdészinlsithetden a négy

legkdénnyebben elérheté cél a
felhtzottak kozil.

A felhtzott lapokat a KJ
szétosztja a Jjatékosok kozott a
KJ-t6l balra 416 elsé jatékostdl
kezdve a haladést, egy jatékos
egy célkartyat kap, ha tobb
jatékos van, mint ahany
felhtGzott célkartya nem
probléma, nem kell mindenkinek
kapnia.

0.1. Hangosan felolvasséak
azokat KJ-tdél balra haladva.

0.2. KJ felolvassa a Testiilet
Déntéshozatala Segédlapon
olvashatd segitd kérdéseket,
melyek az esélyes céllapok
megszavazasahoz nyGjthatnak
segitséget.

0.3. Mindenki odaadja a KJ-nak a
nadla 1levdé céllapot, KJ sorban
felolvassa a céllapokat és a
legkevésbé konnyen teljesithetd
lapra kell szavazni nyiltan,
kézfeltartassal. A KJ a szavazéas
eredményét minden lap
vonatkozéaséban kiilon jegyzi
magadnak. Dontetlen esetén KJ
donthet egyedil. KJ kihirdeti a
szavazas eredményét.

0.4. KJ lehelyezi a kivalasztott
céllapokat a tadblan kijelolt
helyikre.

0.5. Kezdd lapok kiosztéasa (ez
még nem az elsé kor része): A
lapokat a KJ osztja ki balrodl
jobbra haladva és maganak oszt
utoljara.

3-4 jatékos esetén 3 akcidlap
jatékosonként, kettd 0-a&s és egy
l-es szintd.

5-7 jatékos esetén 2 akcidlap
jatékosonként, egy 0-4s és egy
l-es szintd.

A jatékosok kezében tarthatd
lapok maximdlis széma:




3-4 jatékos esetén: 4
5-7 jatékos esetén: 3

Amennyiben egy kér végén a
megengedettnél tobb lap van egy
jatékosnal, akkor annyit kell
eldobnia az égetdébe, hogy a
maximadlis lapszdmndl tobb ne
maradjon a kezében.

1. Az évskéadla, a COzeg-skédla
és a hémérsékletskala
felléptetése eqgy értékkel.
(Innen kezdd&édik a kor.)

2. Az évskaléan bankjegy
piktogrammal jelolt koroknél
kell a Testiilet koltségvetési
keretének megfeleld Osszegl &E-t
a Testlilet kasszé&jdba helyezni a
jaték bankjabdél, ezt a KJ végzi
el.

3. A felsd savok mindegyikéhez
eqgy T lap véletlenszerd
felhelyezése a KJ altal (Z-en 3).

4. A felsd savokra egymas utéan
kiiloén-ktilon végre kell hajtani a
kockadobdst, a savok értékének
léptetését és szilkség esetén a
savok hatéasat is, valamint
nullédzdédés esetében aj
tertiletlapot kell felhelyezni a
felsd savok pontnak megfelelden,
ezeket a KJ hajtja végre.

5. LAPHUZAS

3-4 jatékos esetén minden
jatékos kettd lapot huzhat,

5-7 jatékos esetén minden
jatékos egy lapot huzhat, kivéve
a KJ, a KJ kettdt htzhat.

Akcidbkartydk huzdsi feltételei
paklinként:

0-as/ 1-es paklira vonatkozd
tovédbbi feltétel nincs,

2-es paklibdél abban az esetben
lehet huzni, ha wvan a tébléan
(teruletfiggetlentl)

dtforditatlan KK jeldld, melyet
a huzod jatékosnak 4t kell
forditania a hdtoldaléara a
htzéasért. Az dtforditott KK
jeldldket a KJ visszaforditja a
kér végén. Egy Jjatékos egy 2-es
szintl akcidkértyat htzhat/kor.
Abban az esetben, ha minden KK
jeldld a hdtoldaléara van
forditva, akkor mar nincs
lehetéség 2-es szintd akcidlap
htzéséra.

Ha a 2-es akcidépaklibdél olyan
kutataslapot haz valaki,
amelynek a kikutatésa a
végrehajtasatol fiiggetleniil
lehetséges kiilon kartya 4&ltal
és a kutatds mér korédbban
megtortént, akkor azt a jatékos
mutassa fel, dobja el az égetdbe
és hlzzon helyette masik 2-es
szintld akcidlapot.

KERESG6LAP

Ez a lap mindig az aktualis KJ-
nal van.

3-4 f&6 esetén a KJ egy huzas
helyett mindig dénthet tgy, hogy
a 0-a&as vagy az 1l-es paklibdl
kikeres egy lapot, abban az
esetben, ha van atforditatlan KK
Jjelols a  jatéktébléan, akkor
annak 4tforditédsadval a 2-es
akcidpaklibdl is kereshet lapot.

5-7 £f&6 esetén a KJ egy huzés
helyett doénthet tgy, hogy a 0-
4s vagy az l-es paklibdl kikeres
egy lapot. Abban az esetben, ha
van atforditatlan KK Jjeldld a
jatéktéablan, akkor annak
dtforditéasaval a 2-es
akcidpaklibdl is kereshet lapot.
Amikor 5-7 f&s jatéknal KJ ugy
dont, hogy a 2-es paklibdl keres
egy lapot, akkor abban a kdrben
nem hitzhat mésik lapot.

6. Akciéfazis - a kor ezen
szakaszéban vadlaszthatnak a
jatékosok a keziikben 1évé lapok




kozil egyet, amelyet javasolnak
a Testlilet szémdra kijatszésra -
err6l a fazisrdél Dbdbvebben a
Testiilet Déntéshozatala
Segédlapon térink ki -

Testilet altal
javaslatok
hatédsainak

7. A
megszavazott
kijatszasa
végrehajtésa.

8. Katasztrbéfafazis -
Katasztrdfalap (ok) felhtuzéasa és
hatésa (ik) végrehajtéasa.

9. Végfazis - az utmutatdban
foglaltaknak megfeleld&en a
Jjeloldsk lehelyezése illetve
eltdvolitésa a KJ 4ltal.

10. Ekkor kell a Jjatékosoknak
eldobniuk a keziikbd&l annyi lapot
az égetdbe, amennyi eldobéséaval
a megengedett lapmennyiségre
médosul a kezikben tartott lapok
szama.

11. KJ valtaéas.

GY6ZELMI FELTETELEK

A gybzelmet a Testlilet tagjai
ko6zosen tudjék elérni.

A gybzelemhez, ahhoz hogy a
Testilet megmentse a Foldet:

3-4 jatékos esetén legaldbb
hdrom céllapon szerepld Osszes
célt kell elérni,

5-7 jatékos esetén legaldbb négy
céllapon szereplé Osszes célt
kell elérni.

A célok teljesitéséig nem
gyllhet Ossze 15-nél tobb
gondijelzd egyszerre, mert annyit
mar nem bir el a Fold. Azokat a
céllapokat, amelyeket mar
teljesitett a Testlilet szdveges
oldalukkal tovabbra is felfelé,
forditsatok el 180° - ban.

FIGYELEM!!

Vannak olyan céllapok, melyek
teljesitése utan a Jjaték
alakulésa soréan a céllap
teljesitési feltételei
ismételten teljesitetlenné
valnak.

Példa: cél—> 'legyen minden T-en
KK’, a Jjéaték zajlik, minden
tertileten felépitették a KK-t,
igy teljesiilt a cél feltétele,
de két kor mulva egy katasztrdédfa
hatasara lerombolddik kettd KK,
igy a ’legyen minden T-en KK’ cél
nem teljesiil. Ekkor forditséatok
vissza nem teljesitett &llapotba
az adott célkartyat addig, amig
nem teljesititek UGjra a lap
feltételeit.

Amikor a jatékosszamnak
megfeleld minimum 3/4 célkéartya
egy 1id&ben teljesitve van, és
kevesebb mint 16 gondjelzd van a
jatéktéren, akkor a Testilet
megnyerte a Jjatékot.

ERVELESI FAZIS

(LAsd Testililet Déntéshozatala
Segédlapon.)

SZAVAZAS

Szavazasra az érvelési fazis
sordn lehet szlikség. Szavazni
mindig a kevesebb lapszamot
tartalmazé opcidnal kell, ez azt
jelenti, hogyha példaul a
megmaradt javaslatok kozil 4 lap
keriilhet megvalédsitasra és 2
nem, akkor arra a kettdére kell
szavazni, amelyet nem szeretné a
jatékos, hogy megvaldsuljon,
amennyiben a megvaldsithatd
lapok szama kisebb mint a meg nem
valdsithatodoké, akkor azokra kell

szavaznia a jatékosoknak,




amelyeknek megvaldsitasat
tamogatni szeretnék. Abban az
esetben, ha a megvaldsithatd
lapok széma egyenld a meg nem
valdsithatd lapok szaméaval,
akkor a megvaldsitani
szandékozott lapokra kell
szavazni.

A SZAVAZAS MENETE
Titkos

Mindenki felirja egy cetlire,
hogy mely lap vagy lapok
megvaldésulasat vagy meg nem
valdésulasat szeretné, majd
mindenki odaadja a KJ-nak a
szavazatadt. KJ hangosan Osszegzi
a szavazatokat, a Testlilet
dontése egyszerl tobbséggel dél
el. A leszavazott Jjavaslatok
visszakeriilnek az d&ket Javasld
jatékos kezébe.

Dontetlen

Abban az esetben ha ddntetlen
van, akkor KJ dob egyszer egy
kockéaval:

1. Ha kettd lapra ugyanannyi
szavazat érkezett, akkor a KJ a
dobds eldétt bejelenti, hogy
hogyan rendeli a dobhaté
értékeket a déntetlenben
szerepld lehetdségekhez: 1-2-3
egyik opcid, 4-5-6 méasik opcid.
A dobott érték mutatja meg, hogy
mely lap keriilhet végrehajtésra.

2. Ha hédrom lapra ugyanannyi
szavazat érkezett, akkor a KJ a
dobéds eldétt bejelenti, hogy
hogyan rendeli a dobhatd
értékeket a dontetlenben
szerepld lehetdségekhez: 1-2
egyik, 3-4 mésik, 5-6 harmadik

lehetdség. A dobott érték
mutatja megqg, hogy mely 1lap
keriilhet végrehajtésra.

EGETé6

Minden felhasznéalt lap a
jatékban, amelynek hatésa
végrehajtbéddott - a laphelyekrdél
lekeriild akcidlapok,
végrehajtott katasztrbdéfalapok -,
az égetdébe kerllnek. Az égetdbe
keriilt akcidlapokat szintjlknek
megfelelden kiilon kell gyljteni,
mivel abban az esetben, ha
felhtGzasra kertlt valamely
akciodpakli egésze, akkor azt a
paklit UGjra kell alkotni az
égetdben 1évé megfeleld szintd
akcidlapokbodl.

A kutatadslapok felhaszndlas utéan
nem az égetdébe keriilnek - kivéve
eldobéds esetén -, hanem kiuldn
kell gylGjteni OSket az erre
kijelolt laphelyen, hogy a
jatékosok szamon tarthassédk azt,
hogy mennyi és milyen kutatés
valésult mar meg.

Amennyiben egy mar megszavazott
javaslatot nem lehet lehelyezni,
akkor az automatikusan az
égetdbe keril.

AKCIOLAPOK LEHELYEZESE
ES MIKODESE

Az akcidlapokat a szintjlknek
megfeleld Jjelolést
akcidlaphelyekre lehet
lehelyezni:

0 > csak 0-4s szintd akcidlap
helyezhetd ide

0/1/2 > Dbarmilyen
lehelyezhetd ide

akcidlap




2 > csak 2-es szintd akcidlap
helyezhetd ide

1 > csak 1l-es szintd akcidlap
helyezhetd ide

5-17 jatékos esetén egy
akcidlappal megnyithatd a
negyedik akcibélaphely, melynek
szintjét a lapot javaslod
hatdrozza meg. A  megnyitott
laphely szintjét Dbarmely KK-n
Jjelold hadtoldalra

verzidjanak a
valasztott laphely szintjét
Jjelsols szamhoz helyezésével
jeloljtuk. Az Uj laphely az azt
létrehoz6 akcidlap hatésdra a
kovetkezd két kdrben lesz
hasznédlhaté, de az akcidlap
kijatszasakor minden aktuédlis,
mar a jatéktéren levd JB hozzaad
ehhez még kettd kornyi idét. A
megnyitott laphelyhez
korfolyamszamlald jeloldt is fel
kell  helyezni, hogy  lathatéd
legyen, hogy mennyi idén
keresztiul hasznalhato ez a
laphely, minden kOr végén a KJ
korfolyamszamlald

kivili
forditott

levesz egy
jeldldét innen.

JELOLGK MIKODESE

Infrastrukturalis jeloldék -
akcidlapok segitségével lehet
ket lehelyezni avagy megépiteni
az adott lapon meghatarozott
feltételeknek megfelelden, ezek:
OA, ORE, KK, JB, AEI, AEII, FE.

oA feltételi - a lapon
feltiintetett koltség kifizetése.

ORE feltételei - OA az adott
teriuleten, plusz a lapon
feltiintetett koltség kifizetése.

KK feltételei - OA és ORE az
adott T-en, plusz a Jjeldldkon
feltintetett Osszegek
kifizetése. Ezen jeldldbket az

Osszeg nagysaga szerint
forditott sorrendben kell sorba
rendezni. A megépitésik soran a
legolcsdébbtdl haladva a
legdragébbig hasznédlhatbak,
tehdt az elsé KK épitése a
legolcsbébb, mig az utolsd a
legdragébb.

JB feltételei - OA és ORE az
adott T-en, plusz a lapon
feltintetett szimbolikus
kockadobads meghatdrozott E-ének
elérése.

AEI feltételei - OA és ORE az
adott T-en, plusz a lapon
feltintetett koltség kifizetése.

AEII feltételei - 0OA, ORE és KK
az adott T-en, plusz a lapon
feltiintetett kéltség kifizetése.

FE feltételei - OA, ORE az adott
T-en, valamint a technolégia
kikutatéasa (2-es akciodpakli
ezekhez tartozd kutataslapja
kijatszasra és végrehajtéasra
kertlt), plusz a lapon
feltiintetett koltség kifizetését
is végre kell hajtani. A
kikutatads végrehajtadsa és az
erdémi megépitése kilonbozd
lapokon vannak.

Korfolyamszamlalé jelsdldék - azon
akcidlapokra, amelyek leiradsaban
benne wvan, hogy tobb korig kell
az akcidlaphelyen lennie, arra
ra kell helyezni a lapon
feltintetett kdrszamnak
megfeleld szamu
korfolyamszamlald jeloslét,
amelyekbdl minden kér  végén
levesz egyet a KJ. Azon
akcidlap, amelyrél lekeril az
utolsd koérfolyamszamldld jelsold
az azonnal lekeril az égetdbe.

Fizetve jelold - azon
akcidlapokra kell lehelyezni
emlékeztetdiil, amelyek tobb
korig vannak fenn az
akcidlaphelyek egyikén és volt




6E kdltsége, amelyet a Testllet
mar kifizetett.

Gondjeloldék és veszélyjelzd -
(Lasd Gondérték és
Virusprotokoll Segédlapon.)

GE jelslé - gazdasagli egység -
pénz -, amelyen a szam a
gazdaséagi értéket jeldli. Harom
koronként kap a Testilet a
Kiindulé Ertékek és Fegyveres
Konfliktus Segédlapon irt
mennyiséget, amennyiben eqgy
laphatéds ezt nem befolyésolja,
példdul egy gazdasagi valsag
vagy fellendiilés.

Tartozas Jjeldlé - abban az
esetben, ha a Testiletet egy
laphatads fizetésre kotelezi, de

a Testililet kasszajdban levd

Osszes 6B sem elég a fizetési

kotelezettség teljesitéséhez,
akkor a Testiilet kasszajabodol az
Osszes &E-t be kell fizetni a
jaték bankjédba és annyi tartozas
Jjeldldét kell lehelyezni a
Testlilet kasszajéba, amennyi &k-
t nem tudott kifizetni a
fizetési kotelezettség
fellépésekor. Amikor a Testiilet
jovedelemhez Jjut, akkor rogtdn
toérlesztenie kell minden
tartozéasat, amennyit csak tud.

Jaték bankja - azon 55—k
gylijtdéhelye, amelyeket a
jatékosok aktuédlisan nem
hasznadlnak a jaték folyamadn. A
Testiilet Jjatékban felmeriild
kdoltségeinek megfeleld &F
értékek ide kertilnek
kifizetéskor.







KINDULO ERTEKEK FEGYVERES KONFLIKTUS SEGEDLAP
KINDULO ERTEKEK

TERULET | MEGFELELG MEGFELELS | ENERGIAFORRAS | INFRASTRUKTURA
MENNYISEG({/ MENNYISEG(i/ (HIS;H~CARBON

PRI ke oz ARANYA)
MINOSEGU MINGSEGIi

ELELEMHEZ NEM | ViZHEZ NEM
JUTOK ARANYA JUTOK ARANYA

(1) 0% 5% 75%

2 5% 10% 50%

3 0% 5% 65%

4) 20% 25% 80%

(65)) 5% 5% 90%

(5)) 10% 10% 75%

(7) 5% 10% 70%

Alapvetéen 45 GE-t kap a Testiilet, azonban az aktudlis valtozasok,
gazdasagi valsagok vagy fellendiilések kiszamithatatlansagat kocka
dobasaval szimbolizaljuk, melyet a Evskalan, annak jeldldjének
bankjegy piktogramra torténé léptetését kovetden a KJ koteles
elvégezni.

Ha a dobott érték:

1: gazdasagi valsag fellép, 45 - 6 = 39 GE -t kap a Testiilet,
2-5: a gazdasag a varakozasoknak megfeleld, 45 GE -t kap a Testiilet,
6: a gazdasag fellendiil, 45 + 6 = 51 GE -t kap a Testiilet.

FEGYVERES KONFLIKTUS

Az elszenvedd felet (?)T kockadobédssal kell kisorsolni. Amikor
olyan érték keriil kidobéadsra amelynek megfeleld T az agresszor,
akkor tjra kell dobni.

T hatdroz6 dobott E alapijéan:
(2)T,

3)T,
)T,
)T
)T

(

(4
(5
(6

4
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GON DERTE KEK MILYEN ERTEK ELERESEKOR KELL AZ ADOTT SAVON

FELHELYEZNI A GONDJELOLGt?

A TABLAZATSKALAK MINDEGYIKERE | MEGFELELGS MEGFELELGS ENERGIAFORRAS

3 GOND KERULHET, MELYEK AZ P Lo (HIGH-CARBON
ALABBI %OS  SKALAERTEKEK MEI\B\“{lSEGU/ MEI\E\“{'SEG?/ ARANYA)
ELERESEKOR VvAGY | MINOSEGuU MINGSEGI VIZHEZ

MEGHALADASAKOR KERULNEK IELELEmﬂiEZ PqEN1JLﬂY§K
FELHELYEZESRE. NEM JUTOK ARANYA
ARANYA

A 10% 10% 75%
1.GONDOT

/T SKALAERTEKE >

A A 25% 25% 85%
2.GONDOT
/T SKALAERTEKE >

A A A 40% 40% 95%
3.GONDOT
/T SKALAERTEKE >

HM-sdv gondjai: + 1 gondot okoz, ha a HM-sav pontosan eléri vagy
meghaladnd a l4-es értéket, mieldtt lenullazddik.

—> a HM-sav gondértékeinek kijelodlt helyére helyezendé egy HM-gondjelzd

A , mely semmilyen mbédon nem leszedhetd, bdvebben 1lasd: Szabdlyzat:
Humdn mobilitds-sav.

[15+1 GOND = Z44 JATEK VEGE 44|
= Ha a 16. gondjelzdét is fel kellene helyezni, akkor a jaték automatikusan
véget ér, mert a vildg maximum 15 gondot bir el. A 15. gond lehelyezésével
egy 1dében kell 1lehelyezni a veszélyjelzdét, melyet a tabla
kozepére kell helyezni (Eszak-Afrikdra / Foldkézi-tengerre), ha
15 aléd csdkken a wvildg gondjainak széama, akkor lekertil a
jatéktablardl a veszélyjelzd is.

A jaték végét eldidézni képes 16 gond a vilagon minden I
tekintetben egyben szamolandé. -~
(A fenti sk&laértékek fliggvényében lehelyezendd gondoktdl eltérden.)

VIRUSPROTOKOLL.

Azon lapok esetében, melyeknél a virusprotokoll érvénybe 1ép
a kovetkezd eljaréast kell végrehajtani: a Testiiletnek a virus
ellenszerének kikutatédsédnak érdekében fizetnie kell 4 &B-t, a
fizetés utan kockadobds donti el, hogy sikeres volt-e a
kutatds. 1l-es és ©6-o0s dobott érték esetén az ellenszer
kikutatésa sikertelen volt, ekkor Ujra ki kell fizetnie a
Testiiletnek 4 6E-t és Gjra dobni kell a kutatéds sikerességére,
ezt egészen addig kell ismételni, amig 2-es, 3-as, 4-es vagy
5-6s érték nem keriil kidobdsra, akkor is, ha nincs elég GE E
a Testiilet kasszdjaban, ekkor a kifizetendd &E mennyiségének
megfeleld tartozas jeldldt kell a Testiilet kasszdjdba helyezni
minden dobéas esetén.




TESTULET DONTESHOZATALA SEGEDLAP

Az akcidbfézis és érvelés lépéseit a jadtékosok a KI-tdl kezdve és téle
balra haladva hajtjak végre.

A Jjatékosok eldszdr kivalasztjidk a keziikbdl azt a lapot, amelyet
javasolni szeretnének megvaldsitédsra, majd mindenki ismerteti a
javaslatat az aldbbiak szerint:

1. ERVELGSFAZIS

A lehetd legrovidebben a kovetkezdéket kell megvédlaszolni a
javasolt kartyara vonatkozdban:

Mely T-en hat?

Milyen hatasa van?

Mennyibe kertil?

Az aktudlis gazdasadgi helyzet alapjan teljesithetdé-e a lap
koltségi feltétele?

Mekkora eséllyel valdsulhat meg (kockadobéas
valdészinlségszamitas) ?

Szolgadl-e célt a javaslatod?

Mely célokat szolgdlja a javaslatod?

Mennyi cél megvaldésuléasdhoz jarul hozza?

Mennyi gondjeldld eltdvolitidsédt eredményezheti?

Mennyi gondjeldld elkeriilését segitheti elé?

Van-e tovabbi feltétele a javaslat megvaldésulasanak, ha igen,
mi (k) az(ok)?

®
®
N2
®
N2
N2
®
N2
®
N2
N2

N

. ERVELGFAZIS

KJ mondja: szeretne-e valaki visszalépni a javaslattételétdl,
azért mert a tobbi javaslat kozott vannak megfeleldbbek a szabad
laphelyekre. Emelje fel mindenki a kezét, aki vissza szeretne
lépni!

. ERVELGFAZIS

A KJ megdllapitija, hogy mely laphely(ek)re van még verseny a
megmaradt Javaslatok alapjan, majd meghatdrozza a segitd
kérdéseket és szempontokat, amik alapjan valdszinlsithetden
elddnthetd a versenyben maradt lapok k&éziil, hogy melyik(ek)
keriljon/jenek kijatszédsra. A segitdé kérdéseket az 1. érvelési
f4dzis kérdései koziil lehet kivalasztani.

Ezutdn a KJ-td6l kezdve és téle balra haladva lehet véleményt
formadlni a KJ 4&ltal meghatédrozott szempontok sorrendjének
megfelelden.

KJ Gjra megkérdezi, hogy van-e még valaki, aki vissza szeretne
lépni, ha ezutdn még mindig tobb javaslat marad, mint amennyit
le lehetne helyezni, akkor a Testiiletnek szavaznia kell, 1lasd a

szabdlyzat Szavazds pontjéban.
***** EUROPEAN
y = SOLIDARITY
= CORPS




Jeldldk

1. Id6jeld1s ‘ : i\ Humanmobilitas-sav

5. Vizhianysav

9. Veszélyjelzd 2 , 4 5

10. Teriiletskdla

11. Oktatdsi Alap At.onean\'i I

12. Oktatdsi Rendszer I5t' -
Emelt Szint Atomerdmd II

13. Kutatdkdzpont 16. Fhziés erdmi

19. Fizetve
17. Jogbiztonsag

20. Tartozas
18. GE -

Gazdasdgi Egység

K6rfolyamszdmldld




ELOKESZULETEK

TANARI SEGEDLET

ERVELESES FELADAT 1 FOs

1. Tédbla/okostdbla tetejére kell 4 célhelyet rajzolni, majd a

tanar

tédbléara

véletlenszerlen

vagy

az

okostédbléanal

kivalaszt 4
felirja/betsztatja

céllapot

eszkodzhasznédlati szandéktdl fiiggden.

KEZDOERTEKEK

és

felirja a
azokat,

2. A feladat elvégezhetdéségének érdekében tobb javasolt kezdbdérték-
bedllitast mutatunk Dbe
tartoznak egy bedllitdsi lehetdséghez.

az

aldbbiakban,

az azonos

szinu

értékek

TERULET

MEGFELELS
MENNYISEGI(i
/MINGSEGIi
ELELEMHEZ NEM
JUTOK ARANYA

MEGFELELS
MENNYISEGI(i

/ MINGSEG(i
ViZHEZ NEM
JUTOK ARANYA

ENERGIAFORRAS
(HIGH-CARBON

ARANYA)

INFRASTUKTURA

(1)

0%/ 10%/5%

5%/5%/0%

75%/70%/70%

(02))

5%/ 15%/5%

10%/5%/5%

50%/45%/60%

3

0%/0% /5%

5%/0%/0%

65%/60%/50%

OA, ORE

4

20%/40%/ 20%

25%/30%/10
%

80%/85%/80%

OA/ORE

(65))

5%/10%/15%

5%/0%/10%

90%/60%/70%

®

10%/ 5%/ 0%

10%/0%/ 10%

75%/60%/70%

@)

5%/5% /0%

10%/ 15%/0%

70%/50%/70%

Ol7ce
Cl126e
Cd206e
[l326E
Cla0ce
[ a5 e

LEHETSEGES AKTUALIS GAZDASAGI SZITUACIOK, MELYBG| A TANAR EGYET VALASZT ES
FELIR A TABLARA!

EZEN OKTATASI VERZIOBAN A TESTULET 3 KORONKENT KAP KOLTSEGVETESI OSSZEGET, HOZZAJARULAST, MELY : 45
GE (15 GE/KOR ERTEKKEL ERTENDG)
A jatékban jaratosabb tandr ondlldan is Osszedllithat kiinduld értékeket.

* EUROPEAN

SOLIDARITY

* CORPS




Kezd&értékek felirdsa a tébléara.

€< 0-as lapok
l-es lapok =

3.a. verzidé: 1 db a 0-&s és 1 db az l-es paklibdl.
3.b. verzid: véletlenszerilien 2db 0/l-es az Osszekevert két paklibdl.

4. INSTRUKCIO A TANAROKNAK

A kiinduld értékek 4altal leirt vildghelyzet esetén, valasszadk ki, melyik
lapjuk segitheti a legjobban a Vildgot a gondok megsziintetésében,
elkertilésében és a Viladg céljainak elérésének vonatkozdsdban. Ennél a pontnal
fontos felhivni a gyerekek figyelmét arra, hogy itt raciondlis ddntéseket
kell hozni, nem az a cél, hogy mindenki a maga kéa&rtyédjédnak kijatszaséara
prébdlja manipulédlni a dontéshozast, mert a cél az, hogy kozds dontésekkel
a lehetd legjobb déntés legyen meghozva. Tovadbbd érdemes azt is hangstlyozni,
hogy boélcs, példaértékd és taldn mondhatjuk mend, ha valaki be tudja léatni
azt, hogy ha a sajat javaslata nem a legjobb vadlaszthatd opcid.

A legjobb lap kivadlasztasdhoz segédkérdések aldbb olvashatdak, ezeket wvagy
lapon kiosztani vagy - olyan helyen, ahol (tdbb) vetitd is rendelkezésre
411, ott - kivetiteni (is) érdemes lehet.

Mely T-en hat?

Milyen hatasa wvan?

Mennyibe kerul?

Mekkora eséllyel valdésulhat meg (kockadobas
valdészinliségszamitas)?

Szolgal-e célt a javaslatod?

Mely célokat szolgalja a javaslatod?

Mennyi cél megvaldésulasahoz jarul hozza?

Mennyi gondjelolé eltavolitasat eredményezheti?

Mennyi gondjelold elkeriilését segitheti elé?

Az aktualis gazdasagi helyzet alapjan teljesithetd-e a
lap koltségi feltétele?

Van-e tovabbi feltétele a javaslat megvaldsulasanak, ha
igen, mik azok?
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5.A tandr ezutédn felszdélit minden egyes gyereket, hogy mondjdk el mit
valasztottak, kérdezze végig a kérdéseket, vagy kérdések nélkiil a
felszd6litott gyerek hozza fel a kérdéseket, amik alapjan dontott.
(Alapvetden az elsé verzid javasolt, de van ahol a mésodik verzid lehet a
megfeleld, a feladatot végzd csoporttdl/osztdlytdl fiiggden.)

ERVELESES FELADAT 2 FOsS

Az 5. pontig azonos az 1 fbés verzidval, ennél a feladatndl azonban nem
sziikséges minden didkot felszdlitani, az egy fés feladat ismétléseképpen 2-
3 didkot felszdlithat a tandr, majd folytatddik a feladat:

+6. Parba rendezi a tandr a didkokat (pl. kalapbdl huzéassal, a valtozatossag
érdekében, illetve példdul, ha a gyerekek érzékelhetden nem kedvelik
padtarsukat, akkor ez is segitheti az 6rai aktivitédsukat - annak
visszatérését vagy megjelenését -, valamint a valtozatosdg paros munkaban
alapvetéen is plusz motivacidval szolgédlhat.)

+7. A 4. pontban leirtak szerint a parjukkal vitassédk meg a mar kivéalasztott
egyéni valasztédsaik kozil, melyik lehet jobban a Viladg haszndra. A 4. pont
segitd kérdéseit osszdk fel a parok tagjai egymas koézt, hogy kérdésenként
felvdltva vagy méds egyéni valasztott mddszerrel dolgozzdk fel azokat.

+8. Ezek utédn a tanar felszdlitja az Osszes part azért, hogy mondjadk el mit
védlasztottak, kérdezze végig a kérdéseket vagy tandri kérdések nélkil a
gyerekek hozzak fel a kérdéseket, amik alapjéan dontottek.
(Alapvetden az elsé verzid javasolt, de van ahol a masodik verzid lehet a
megfeleld, a feladatot végzd csoporttdl/osztalytdl figgben.)

ERVELESES FELADAT 3 FOS

Azonos a 2 fés verzidval, csak a parok helyett hdrom fés csoportokba rendezi
a tanadr a diédkokat, és minden résznél, ahol a parosra torténik utalds ott a
3 f&t kell érteni.

ERVELESES FELADAT 4-7 FOS

Ez a feladat akkor Jjavasolt, amikor az eldz8 feladatokkal mar megfelelden
begyakoroltédk a gyerekek az érvelési feladatot.

A tanar az l-es pontnak megfelelden 4 Gj céllapot hiz fel és rajzol a tébléra,
majd véletlenszerlen 4-7 f&s csapatokba osztja a didkokat, ezutdn a téblara
egy UJj kezdbértékes tablazatot rajzol fel/vetit Gj értékekkel. Minden csoport
minden tagjanak véletlenszerlen ki kell osztani akcidlapokat a 3.a. vagy a
3.b. pontok egyikének megfelelden. A csoportok péarhuzamosan végezzék a
feladatok elvégzését.
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A tanar eldére jelzi, hogy a didkok déntése utédn véletlenszerlen kihlz
es és a 2-es katasztrdfapaklibdél 1-1 lapot, tehdt kalkuldljanak az
gondok lekeriilésének esélyével is.

A gyerekeknek a nadluk 1évé lapok koézil kell egyet javasolni a 4.
szempontjai alapjan, majd a csoport szavazassal dont arrdl, hogy melyik
lap keriiljon kijatszéasra.

Szavazni mindig a kevesebb kirtyat tartalmazd opcidrdl kell, ez azt jelenti,
hogy amennyiben pl. 4 lap kertlhet megvaldésitdsra és 2 nem, akkor azokra
kell szavaznia a Jjatékosoknak, amelyeknek megvaldsitdsdt nem szeretnék
tdmogatni. Amennyiben a megvaldésithatd lapok szdma kisebb mint a meg nem
valdsithatdaké, akkor azokra kell szavaznia a Jjéatékosoknak, amelyeknek
megvaldsitasat tamogatni szeretnék. Abban az esetben, ha a megvaldsithatd
lapok szama egyenldé a meg nem valdsithatd lapok szémédval, akkor a
megvaldsitani szandékozott lapokra kell szavazni.

Szavazni nyiltan kézfeltartédssal lehet. Ehhez eldszor a legfiatalabb jatékost
kell kivalasztani (tovabbiakban: LJ). Minden javasolt lapot, melyre szavazni
kell kilon megemlit az LJ és felszdlit a szavazéasra! LJ a szavazasok
eredményeit minden lap vonatkozasdban kiilon jegyzi magadnak. Dontetlen esetén
LJ ddénthet egyedil. A szavazas végén kihirdeti az eredményt.

Miutdn minden csoport meghozta a doéntést, akkor a tanadr kihtGzza a
katasztrdfalapokat, felolvassa &ket és azok hatdsainak megfelelden mdédositja
a téblan 1évé értékeket.

Ezek utdn a tandr felszdlit egy didkot minden csoportbdl és megkérdezi, hogy
mely lapokat jétszottdk ki, sikertilt-e elkeriilniiik Gjabb gond felhelyezését
és sikertilt-e valamely cél teljesiilését eldsegiteni.
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WL projekt az Eurdpai Szolidaritasi Testiilet
finanszirozasa altal valdsult meg.

W2 dokumentumban foglaltak csak a szerzd8k véleményét
tikrozik, az Eurdpai Bizottsdg nem felelds az ott
szerepld informacidk semminemd felhasznalasaért.

LAST STEP - Az utolsd lépés © 2020-2021 és
részegysége vagy, annak megvaldsitasa soran alkotott
egyéb tartalom, mely itt lathatd és nem masnak
tulajdonitott/tulajdonithatdé tartalom megosztéasa,
mely a 'Tarsasjaték fejlesztés'- 2020-1-HUO1-ESC31-
078416 projekt keretében jott létre a CC BY-NC 4.0.
licensz alatt engedélyezett. A licensz egy
példanyanak megtekintéséhez, latogass a kovetkezd
linkre: http://creativecommons.org/licenses/by-
nc/4.0/
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