TABORI JATEKOK

MINTAFELADATOK




BABZSAKOS VAGY LABDAS NEVIJATEK (BEMUTATKOZASHOZ)

Korbe Ulnek a csoport tagjai. A babzsak/labda dramutaté jarasaval megegyezd iranyba
halad korbe. A jaték harom korbél all. A jaték vezetbje narralja a feladatot:

1. kor: “Dobd fel a babzsakot/labdat és kapd el, mik6zben kimondod a neved!
Ezutan mindannyian kimondjuk a neved.”
Jaték vezetdje kezd bemutatassal, majd tovabb adja a babzsakot.

2. kor: “Dobd fel a babzsakot/labdat és kapd el, mikézben kimondod a neved!
Utana mondd ki az egyik kedvenc allatod nevét!

Ezutan mindannyian kimondjuk a neved és a mondott allatod.”

Jaték vezet6je kezd bemutatassal, majd tovabb adja a babzsédkot.

3.kor: “Dobd fel a babzsakot/labdat és kapd el, mikézben kimondod a neved!
Utana mondd el az egyik kedvenc szined!

Ezutan mindannyian kimondjuk a neved és a mondott szined.”

Jaték vezet6je kezd bemutatassal, majd tovabb adja a babzsékot.

4.kor: “Dobd fel a babzsakot/labdat és kapd el, mikozben kimondod a neved!
Majd a t6le balra il dobja fel a babzsakot/labdat és mondja el a nevét,

majd az 6sszes tobbi elétte elhangzott nevet sorban.”

Jaték vezetdje kezd bemutatassal, majd tovabb adja a babzsakot/labdat.

CSAPKODOS JATEK (NEVEK MEMORIZALASA)

Arésztvevok korben Ulnek, idealis esetben székeken, majd a vezetd kezdésével téle balra
haladva bemutatkoznak. A jatékvezeté kivalaszt valakit, aki a kor kozepére all, kezében
egy o0sszetekert Ujsagpapirral.

Kezdésnek avezet6 az egyik résztvevé nevét mondja. Majd akinek a neve elhangzik, annak
kell egy Uj nevet mondania a résztvevok kozul. Kor kozepén allét nem lehet mondani.. A
kor kozepén allonak meg kell talalnia azt, akinek a nevét hallotta, s még mielétt az
elhangzott névvel rendelkezd résztvevl egy ujabb nevet mondana, ra kell Utnie a papirral
a labara. Ha ez sikerul, mert nem jutott olyan gyorsan egy név a soron kdvetkez6
névmondo eszébe, vagy a kdr kbzepén allé nevét mondta, akkor helyet cserélnek. A jaték
tetszés szerinti id6ében fejez6dik be a jatékvezetd elére kijeldlt vagy aktualis jelzése
alapjan.

Alternativ verzié: talalmanyokkal helyettesiteni a neveket (nyomtathaté képek a magyar
feltalalok, talalmanyok, feladatok dokumentumban). A taldamanyokat kiosztott kartyakon
kapjak meg a jatékosok. Melyet a vezet6t6l balra sorban felolvasnak a jaték megkezdése
elott.



KET IGAZSAG, EGY HAZUGSAG

A feladat vezetdje lapokat és irdeszkozt ad a csoporttagoknak. A csoport valamennyi
tagja 6nalldan fogalmazzon meg és irjon le harom dnmagaval kapcsolatos allitast, minél
kevésbé hétkdznapi, minél nehezebben hihetd allitasokat. Ezek kozul kettd igaz, egy
pedig hamis legyen. A csoport tagjai ezutan a jatékvezetd felhivdsdra egyenként
prezentdljak az allitasaikat a tobbiek szamara. A hallgatésagnak meg kell vitatnia, melyik
allitas lehet hamis és miért, a valasztads soran konszenzusra kell torekedtetni a csoport
résztvevéit. 1-3 perc megvitatast kovetéen a jatékvezetd szavazast tart, majd az
allitasokat kozlé tag elmondja, hogy jol valasztottak-e vagy sem. Pontozasos verzié
esetén a helyesen valasztok egy pontot kapnak, a csoportvezet6 vagy segédje rogziti a
pontokat. A jaték végeén a legtobb pontot 6sszegyjt jatékos nyert.

ERZELMI MUTOGATOS JATEK

A résztvevbket sorba allitjuk, ugy, hogy mind egy iranyba névzve, az el6ttuk allé hatat
nézzék. A jaték vezet6je elmondja a feladatot: a sor elején allénak ebben a jatékban azt
tekintjuk, aki a sor elején all, hatrafelé néz és egy masik résztvevé hatat latja. A sorelején
alld kilép a sorbdl, kap egy papirtrair egy érzelmet, amilegjobban kifejezi a jelen allapotat,
O0sszehajtja és atadja a jatékvezetének, aki megmutatja a papirt az érzelmet feliré utan
sorban kovetkez6 résztvevonek, ugy, hogy mas ne lassa.

A feliratot laté résztvevd (sorban masodik) a sorban utana kdvetkezd hatat megérinti, aki
ekkor forduljon meg. A felirt érzelmet, néman, testbeszéddel kell elmutogatnia. Ha ez
megtortént, a mutogaté megfordul és a sorban kovetkez6 a kovetkez6 sorban allénak
mutogatja az érzelmet. Ezzel addig haladjanak, amig a sor végére nem érnek. A sorban
utolsoé résztvevének ki kell talalnia milyen érzelmet mutogattak neki, milehetett a papirra
irva. A jatékvezet6 a tipp utan elmondja a helyes valaszt. Ha az nem kerult kitalalasra a
kitalalasi lehet6séggel rendelkez6 mutogassa el, 8, hogy mutotta volna jobban az adott
érzelmet, melybdl szerinte jobban ki lehetett volna talalni. Ekkor a sor végén allé kitalald
meég egyet tippelhet. Az adott kitalalsi kor lezarulta utan, a sorbdél kiallé érzelmet felird a
sorvegeére all, majd a sor elejérdl Uj résztvevo all ki a sorbdl, aki ekkor az érzelem felirdja
lesz. A jaték addig tart, ameddig mindenki sorra nem kerul feliréként és kitalaloként is.
Pontozasos verzié esetén a helyesen valaszték egy pontot kapnak, a csoportvezetd vagy
segédje rogziti a pontokat.



ROZSABOKOR

Szlukségunk lesz kiilonb6z6 képekre (dokumentum végén talahatdak nyomtahaté képek
a jatékhoz), amelyek allatokat, targyakat abrazolnak. Az egyik jatékos huz egy képet (csak
6 lathatja), és megprébalja kordlirni ugy, hogy a kitalalandoé dolog neve helyett mindig a
rézsabokor sz6t mondja. Példa: a rézsabokor sz6ros allat és altalaban fél a macskatoél. A
tobbi jatékos igyekszik kitalalni, hogy mitis ir korul a tarsuk. A jaték addig tart, amig valaki
ki nem talalja a megfejtést. A kitalald jatékos egy pontot kap, melyet a jatékvezet6 vagy
segédje rogzit. Idealis esetben minden jatékos sorra kerll a koriliré szerepében.

SZAMOLOS BABZSAKOS VAGY LABDAS JATEK

Korben masfél méteres tavolsagra allnak egymastél a jatékosok, a jatékvezetd inditja a
babzsdkot/labdat jobbra, majd a soron kdvetkezéen mindig a téle jobbra lévének kell
tovabb dobnia a babzsakot/labdat. A jatékvezetd hangosan mondja, hogy elsé a
babzsak/labda inditdsakor. A tovabbiakban a kovetkezé elkapoknak hangosan kell
mondaniuk hanyadikként kaptak meg a babzsakot/labdat, ha valaki leejti, akkor elolrél
kell kezdeni a szamozast. A jaték addig ismétlédik amig el nem érik a szazat.

MESESZOVES KOCKAKKAL

A jatékhoz szukségesek mesekockak (5db-os verziora tervezve). A jatékosok korben
Ulnek. A jatékvezetd kiosztja maganak és a négy téle jobbra tlének a kockakat, majd dob
az ovével és mond egy bevezeté mondatot a kockan latott kép alapjan, ami egy mesében
elhangozhatna. Ezutan a t6le jobbra levd kovetkezik, instrukcid szerint dob és mond egy
mondatot a kockan latott kép alapjan, olyat ami egy mesébe elhangozhatna és
kovethetné az el6z6t. Ezt sorban folytatjak, amig az 6t kockanyi mondat le nem megy.
Ezutan mindenki jobbra adja a kockat 6ttel, ugy, hogy akiknél eddig volt, most ne legyen.
Az utols6 mondat alkotéjatol jobbra Uld kezdi a kdvetkezé kort. Addig folytatodik a jaték,
amig mindenki sorra nem kerul. Amennyiben a jatékosok szama nem oszthatd ottel,
akkor az utolso teljes ot f6t tartalmazé csoport utan fennmaradd, sorra még nem kerdlt
jatékosok vagy a jatékvezetd§ donthet, hogy csak a fennmaraddé jatékosszammal
jatszanak vagy valaki kétszer kovetkezhet, hogy az 6t modatos torténet elérésre keruljon,
ilyenkor a kiegészit6 jatékosokat a jatékvezetd az dnként jelentkez6kb6l vagy onkényesen
jeloli ki.



SENKI MASRA NEM IGAZ

A jatékosok korben Ulnek. A jatékvezetd kijeloli a kezd§ jatékost, akinek fell kell allnia és
mondani egy olyan mondatot, ami sajat magara igaz, de ugy gondolja, hogy valdszin(ileg
a tobbi jatékos kozul senki masra nem igaz, csak ra. A tobbi jatékos meghallgatja a
mondatot és azoknak fel kell allnia, akikre szintén igaz az elhangzott allitas. Ha nem all
fell senki az allitast tev6 egy pontot kap. Ha egy jatékos is felall, hogy ra is igaz az adott
allitas, az allitas tevéje nem kap pontot. Az allitast tev6tdl jobbra Gl6 jatékos folytatja az
allitastételt. Ajaték addig folytatddik, amig minden jatékos sorra nem kerul. A jatékvezetd
vagy a segédje vezeti a pontozast.

VALAMI MEGVALTOZOTT

A jatékvezetd kér egy onként jelentkezét, ha tobben jelentkeznek, akkor a jelentkezék
kozul kivalaszt egyet, ha nem jelentkezik senki, akkor kijelol egy jatékost, aki kifarad a
helyiségb6l. Ezutan a jatékvezeté kér még egy onként jelentkez6t, ha tobben
jelentkeznek, akkor a jelentkez6k kozil kivalaszt egyet, ha nem jelentkezik senki, akkor
kijelol egy jatékost. A feladat, hogy a masodik onként jelentkez6n megvaltoztasson
valamit a tobbi jatékos, példaul az eddig felkotott hajat leengedik. A valtoztatast a lehetd
leghalkabban kell elvégezni, hogy a helységen kivil tartézkodd jatékos ne hallja meg.
Ezutan szélnak a kint lévé jatékosnak, hogy visszajohet, akinek feladata, hogy megtalalja,
mi valtozott. Harom, vagy nehezitett verzié esetén ketté/egy tippelési lehetfsége van a
jatkosnak. Ha kitalalja egy pontot kap. A jatékvezeté vagy a segédje vezeti a pontozast.

PONTOZAS

A pontozasos jatékok vezetése egy tabor soran napi/heti egyéb meghatarozott
id6intervallum szerint szamithatd, melynek végén nyertes/nyertesek hirdethetéek (csak
elsé helyezett vagy elsé harom helyezett vagy barmilyen egyéb kivalasztott szamu
helyezés kihirdethet6). Vannak olyan jatékok, melyek pontozhatdéak, de énmagaban
jatékonként nem biztos, hogy adnak nyertest, csak tobb jaték vonatkozasban 6sszesitett
eredményként tud hozzajarulni a nyertes/nyertesek értékéhez. A taborok soran a
hosszabb id&ibtervallumon &at, tobb jatékot érinté Osszesité pontozasos rendszert
ajanljuk, igy a taborozdk tobb tipusu feladat sordan mérkézhetnek meg. Tovabba
kiemelten fontos, hogy el6zetesen jelzésre keriljon a taborozék felé, hogy pontozasos
feladatokra szamithatnak a tabor soran, tovabba a gy6zelmi feltételeket jatékonként



egyesével és Osszesitett vonatkozasban is pontosan és tisztazottan kell ismertetni a
tabor vezetdinek, melyen a tabor soran idedlis, ha nem valtoztatnak. Amennyiben a
pontozasos verseny gy6ztesének / gybzteseinek nyeremény is kiosztdsra fog kerilni a
nyeremény is ismertethetd elézetesen az elérendd helyezések mellérendelésével. Ez
0sztondzheti a taborozdkat a jatékokban vald lelkes részvételre.



NYOMTATHATO KEPEK A ROZSABOKOR JATEKHOZ
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